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GRAFIKA PRZYKŁADOWA, PRAWDZIWE ZDJĘCIE PRODUKTU NA NASTĘPNEJ STRONIE



OPIS PROJEKTU BAKEO.PL
Bakeo.pl to startup sprzedający autorskie przekąski (mieszanki bakalii) wysyłkowo w formie paczek w 
modelu subskrypcyjnym oraz kanałami pobocznymi: do maszyn vendingowych i w formie pakietów do 
firm. Projekt przemyślany i przygotowany bardzo kompleksowo, z najwyższą dbałością o detale i aspekty 
formalne. Oryginalnie wzorowany na projekcie “graze.com”, który odniósł ogromny sukces w Wielkiej 
Brytanii, przez pewien czas był obecny w Stanach Zjednoczonych, a obecnie funkcjonuje również w 
Irlandii i Holandii. W Polsce funkcjonowały przez pewien czas 2 projekty konkurencyjne o podobnym 
charakterze.

Projekt uruchomiony w czerwcu 2014 funkcjonował przez około 2 lata, wygaszony z powodu niezado-
walającej rentowności i naszego zaangażowania w inne projekty. Przyczyną braku sukcesu projektu mógł 
być niewłaściwy timing - zbyt wczesne uruchomienie projektu w kontekście zbyt małego rozpopularyzo-
wania zdrowej żywności oraz subskrypcyjnego jej zamawiania (spopularyzowanego przez cateringi 
dietetyczne, których bakeo.pl może być świetnym uzupełnieniem). Usprawniony mógłby zostać również 
marketing nowoczesnymi kanałami social media, szczególnie z użyciem video - prowadzony marketing w 
zasadzie nie uwzględniał materiałów wideo.
Produkty oferowane z ramach subskrypcji bakeo.pl mogą być doskonałym uzupełnieniem zdrowej diety, 
zgodnie z aktualnymi zaleceniami dietetycznymi. 

ZASADA DZIAŁANIA SERWISU BAKEO.PL
1. Użytkownik zakłada konto w serwisie bakeo.pl
2. Podpina kartę płatniczą do cyklicznych obciążeń (dla bezpieczeństwa dane karty są przechowywane 
przez zewnętrznego dostawcę) lub wykupuje paczki na zasadzie przedpłaty
3. Wybiera jak często i w jakie dni chce otrzymywać paczki z przekąskami
4. Każda z dostępnych przekąsek może być przez użytkownika oceniona jedną z opcji:
BARDZO / CHĘTNIE / MOŻE / NIE  / WYŚLIJ WKRÓTCE
5. Na podstawie preferencji użytkowników algorytm losuje składy paczek, które z wyprzedzeniem są 
pakowane i wysyłane, tak aby użytkownik otrzymywał je dokładnie w dniu, który określił w harmonogra-
mie. Główną formą dostawy była Poczta Polska, projekt można zoptymalizować ograniczając go do 
dużych ośrodków miejskich i dostawy własnej.
6. Każde zamówienie posiada kolorową personalizowaną wkładkę wygenerowaną przez system z imien-
nym powitaniem, składem wylosowanych produktów oraz ciekawostką.

PACZKA BAKEO.PL
Z WYŁOŻONĄ PRZKŁADOWĄ ZAWARTOŚCIĄ
(REAL FOTO)



LISTA SKŁADOWYCH PROJEKTU

Identy�kacja wizualna
- znak gra�czny logo + rejestracja znaku towarowego
- księga znaku - instrukcje co to użycia znaku
- identy�kacja wizualna - wzory gra�czne (ilustracje), wzory papeterii (papier �rmowy, teczka), gadżety 
�rmowe, projekt reklam outdoor, voucherów prezentowych, szablonów wiadomości e-mail
- �lm reklamowy-animacja bakeo.pl (youtube.com)

Opracowanie produktów
- opracowanie receptur i nazw mieszanek bakalii (60+ sztuk)
- opracowanie gra�czne unikalnych opakowań produktów (60+ sztuk)
- opracowanie gra�czne produktów dystrybuowanych jako pojedyncze na potrzeby maszyn vendingowych - 
projekt etykiety i opakowania tekturowego (6 sztuk)
- opracowanie etykiet produktowych zgodnie z wytycznymi ustawy o znakowaniu żywności w uzgodnieniu z 
profesjonalnym laboratorium Silliker Polska Sp. z o.o. i SANEPID’em (+pliki źródłowe)
- baza ciekawostek o bakaliach wykorzystywanych na wkładkach
- baza dostawców i uzgodnione warunki dostaw

Aplikacja webowa - “serce” projektu
- domena internetowa bakeo.pl
- baza danych użytkowników
- formalna specy�kacja techniczna sklepu/strony/aplikacji - logika całego systemu spisana na potrzeby 
developmentu przez software house
- napisana od zera autorska aplikacja w Ruby on Rails autorstwa �rmy eEngine, w późniejszym etapie popra-
wiana i utrzymywana przez znany polski software house Binar:Apps
- algorytm losujący produkty do paczek zgodnie z preferencjami użytkowników
- projekt gra�czny serwisu (komplet plików źródłowych PSD)
- aplikacja internetowa/sklep/strona - frontend: HTML5, CSS3, JavaScript
- wersja responsywna serwisu dostosowana do wielu rozdzielczości ekranu w tym także smarftonu, tabletu, 
dużego ekranu typu desktop
- webowa aplikacja do administracji
- obsługa magazynu produktów i opakowań
- rozbudowana obsługa zamówień użytkowników wykluczająca m. in. możliwość pomyłki pracownika przy 
kompletowaniu zamówień użytkowników
- generowanie spersonalizowanych wkładek załączanych do paczek na etapie kompletowania zamówień
- możliwość automatycznego dodawania dowolnych treści (np. reklamowych) do wkładek załączanych do 
paczek
- zaawansowana obsługa programu lojalnościowego z możliwością generowania kodów rabatowych
- możliwość generowania i zakupu bonów podarunkowych na określoną ilość paczek
- możliwość zamawiania paczek jako prezent ze specjalną formą wkładki, umożliwiającą wprowadzenie 
indywidualnej dedykacji
- możliwość zamówienia “paczki na próbę” - bez zakładania konta w systemie

Wykrojniki, opakowania i materiały drukowane
- do opakowań tekturowych + opakowania tekturowe - ok. 2500 szt.
- do opakowań plastikowych + opakowania plastikowe - ok. 4500 szt.
- książeczki powitalne (reklamowe) dołączane do paczek - ok. 1600 szt. (+ pliki źródłowe)
- wkładki personalizowane dołączane do paczek - ok. 2000 szt.(+ pliki źródłowe)

Oprzyrządowanie i materiały eksploatacyjne
- zgrzewarki ręczne do pakowania bakalii (zamykania jednostkowych opakowań plastikowych) - zaprojekto-
wane i wyprodukowane na indywidualne zamówienie

- termotransferowa drukarka etykiet (do etykiet produktowych i adresowych)
- skaner kodów kreskowych wykorzystywany przy obsłudze zamówień
- opaskarka/banderolownica do estetycznego zamykania opakowań
- taśmy do druku etykiet
- etykiety samoprzylepne (produktowe i adresowe) - ok. 1700 szt.
- folia do banderolowania opakowań tekturowych
- folia do zamykania/zgrzewania opakowań plastikowych
- laserowa kolorowa drukarka wdrukowująca zawartość wkładek do zamówień

Marketing, SEO i social media
- pro�le społecznościowe w social media (zasięgi w 100% organiczne)
 - Facebook - 753 like, ok. 70 postów
 - Instagram - 175 follow, 21 postów
  -Twitter (X), Pinterest
- baza linków przychodzących - prawdziwe artykułów na temat marki w blogosferze i mediach społeczno-
ściowych (blogi, facebook, instagram) - powstałe na bazie współprac z blogosferą
- baza mailingowa użytkowników (freshmail, ponad 500 kontaktów), 10 gra�cznych szablonów wiadomości
- dodatkowe strony (landing pages) na potrzeby akcji okolicznościowych - np. oferta prezentów świątecz-
nych, oferta hurtowa dla �rm, oferta dla sklepików szkolnych
- materiały drukowane z ofertami dedykowanymi
- szablon aukcji Allegro
- baza zdjęć produktowych (packshoty)
- Nawiązane współprace/kolaboracje z producentami/serwisami internetowymi: subclub.pl, Baton Warszaw-
ski, Pu�ns i inne

Pozostałe
- Usługi prawnicze - m.in. regulamin i polityka prywatności
- Rzecznik patentowy
- Badanie czystości patentu
- Rejestracja znaku towarowego - 10/2013
- Know-how i przeszkolenie/wdrożenie do projektu
- Bazę kontaktów do programistów, podmiotów odpowiedzialnych za materiały gra�czne i marketing

Prezentacja gra�czna: (na kolejnych stronach)
- produktu - packshoty
- materiałów gra�cznych związanych z produktem: ilustracje, identy�kacja wizualna
- wariacje produktów: single, hurt, paczki prezentowe
- serwisu internetowego - główne widoki pokazujące funkcjonalności serwisu
- materiałów marketingowych - przykłady reklam, postów social media
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PACZKI BAKEO.PL - ZDJĘCIA KLIENTÓW



KSIĄŻECZKA POWITALNA
I WKŁADKA Z ZAWARTOŚCIĄ PACZKI

PAPIER FIRMOWY
WIZYTÓWKI
KUBKI



I WKŁADKA Z ZAWARTOŚCIĄ PACZKI - WNĘTRZE

KSIĄŻECZKA POWITALNA - WNĘTRZE



PACZKI POJEDYNCZE TZW. „SINGLE”



E-MAILE ZWIĄZANE Z AKTYWNOŚCIĄ NA KONCIE



KSIĄŻECZKA POWITALNA
I WKŁADKA Z ZAWARTOŚCIĄ PACZKI





PRZYKŁADOWE MIESZANKI /  OFERTA ŚWIĄTECZNA

PANEL ADMINISTRACYJNY


